 RAKVERE
KOERASPORDI KLUBI

VOISTLUSJUHEND
VETERANID

Veteranide kuulekusvdistlusel vdivad osaleda kdik (le 8 aasta vanused koerad. Koerad peavad olema
terved, nduetekohaselt margistatud ja vaktsineeritud. Veteranid vdistlevad paaris (st samal ajal on platsil
kaks koera koos koerajuhtidega- iiks sooritab pisilamamist ja teine harjutusi.)

Veteranide kuulekusevdistluse harjutused sooritatakse ilma rihmata (rihma vdetakse dra vahetult enne
esimest harjutust). Voistlus algab vdistleja raporteerimisega kohtunikule: “Vaistleja NIMI +
PEREKONNANIMI koos koeraga KOERA NIMI on v@istluseks valmis / I6petas voistluse”. Iga harjutus
algab algasendiga ehk koer istub koerajuhi vasaku jala kdrval.. Maiust tohib anda / koeraga vdib méngida
harjutuste vahel, peale iga lilesande sooritamist, harjutuste ajal maiust ega manguasja kées hoida ei tohi
(taskus voib).

1. Ligipaasetavus ja hammaste naitamine (10 punkti)

Koer istub rahulikult oma koerajuhi kdrval ja laseb tdrkumata néidata kohtunikule oma hambaid. Pérast
hammaste kontrollimist kohtunik silitab koera. Koer ei tohi ilmutada agressiivsust ei kohtuniku ega
koerajuhi vastu. Voib kasutada késklust *’hambad”’.

Hinne alaneb:

Iga lisakaskluse korral -1p

kui koer tdrgub -2p.

kui koer ei lase hambaid vaadata vdi on agressiivne -10p kuni dsq

2. Kdrvalkdnd rihmata (20 punkti)
Kasklused: ”KORVAL”, (’ISTU”)

Liikumine KK-1 skeemi jargi. Koer liigub koerajuhi vasakul kiiljel nii, et koera abaluu ja koerajuhi pdlv on
kohakuti. Alustades liikumist ja muutes kiirust v8ib késklust korrata. Kui koerajuht peatub, peab koer
kaskluseta istuma. Liikumiskiiruseks on normaalne kdnnitempo, jooksmine ja aeglane kdnd. P6érded on 90
ja 180 kraadised.

Korvalkdnni skeem:
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¥ - peatus, koer istub kérval 180°
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Hinne alaneb:

iga lisakaskluse korral -1p.
kui koer jadb maha v@i laheb ette Ule 1 meetri -1p.
kui koer eemaldub p6ordel dle 1 meetri -1p.
fudsiline mdjutus koerajuhi poolt -2p.

3. Istuma jaamine (10 punkti)
Kisklused: ”’KORVAL”’, ’ISTU”

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 10 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale ké&skluse
"istu”, liigub tagasi vaatamata vahemalt 15 sammu edasi, p66rdub timber ja I&heb kohtuniku méarguandel
tagasi koera korvale.

Hinne alaneb:

iga lisakaskluse korral -1p.
koer istub enne kasklust -2 p.
koer muudab asendit -2p.
fulsilise m&jutamise puhul -2 p.

koer ei jaa paigale peale koerajuhi eemaldumist -5 p.



koer ei istu -10 p.

4. Lamama jaamine ja juurdetulek (15 punkti)
Kisklused: ”’KORVAL”’, ’LAMA”’, »’SIIA”’, ’ KORVAL”’.

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 10 sammu. Koerajuht peatub (koer vBib peatumisel istuda), annab
koerale kiskluse “LAMA”, liigub ise tagasi vaatamata vihemalt 20 sammu edasi, pédrdub Umber ja
kohtuniku marguande peale kutsub koera kdsklusega “SIIA” enda juurde. Koer tuleb ette istuma ja
koerajuhi késkluse peale liigub koer koerajuhi vasaku jala juurde algasendisse.

Hinne alaneb:

iga lisakaskluse korral -1p.
koer lamab enne kasklust -2p.
koer muudab asendit -2p.
fulsilise mGjutamise puhul -2p.
ei jaa paigale peale koerajuhi eemaldumist -5p

kui koer ennetab *’siia’” voi “korval” kidsku -2p.
kui koer ei lama -10 p.
kui koer ei tule koerajuhi juurde -10 p.

5. Eseme toomine (15 punkti)
Kasklused: (’KORVAL”’/”’ISTU”’), ’TO0O”’, ’ANNA”’, ”KORVAL”’

Kohtunikult loa saades, viskab koerajuht korrektsest algasendist eseme vahemalt 15 sammu kaugusele.
Késkluse eseme toomiseks voib anda siis, kui toomisese on liikumatult paigale jaé&dnud. Koerajuhi kérval
vabalt ja rahulikult istunud koer peab pérast ,,too* kdskluse saamist minema kiiresti ja otsejoones esemeni,
selle koheselt liles votma ning kiiresti ja otsejoones koerajuhile tooma. Koer peab istuma tihedalt ja otse
koerajuhi ette, hoides eset rahulikult suus nii kaua, kuni koerajuht selle parast umbes 3-sekundilist pausi
kasklusega ,,anna“ temalt dra v&tab. Koerajuht peab seejarel hoidma toomiseset rahulikult oma paremas
valjasirutatud kaes. Kéasklusega ,.kdrval“ tuleb koer koerajuhi vasaku jala juurde algasendisse. Harjutus
loetakse sooritatuks, kui koerajuht saab eseme katte kohalt liikumata. Esemena kasutamiseks sobivad kdik
manguasjad, hantlid, pulgad, pallid, nutsud, muud esemed. Juhul, kui koerajuhil ei ole oma eset kaasas,
peab koerajuht kasutama korraldaja poolt antud eset.

Hinne alaneb:

Iga lisakaskluse puhul -1p.
Koer laks eseme jargi enne kasku -1p.
Kui koer nérib liigselt eset -1p.
Kui koer pillab eseme maha -2p.
Koerajuht peab eseme kattesaamiseks liikuma  -3p.
Kui koer ei too/ei huvitu esemest -10p.

6. Siia kutsumine ja kohale saatmine (15 p.)
Kisklused: ’LAMA”’, ’KOHT”’), *’SIIA”’, ’KORVAL”’, ’KOHT”’, ’LAMA”’

Koerajuht paneb koera késklustega ,,Jama* ja , koht* eelnevalt maha pandud eseme juurde lamama,
eemaldub 20 sammu, peatub ja poorab seejirel ringi. Kohtuniku mérguandel kutsub koera kisklusega ,,siia“
enda juurde, seejdrel vGtab kidsklusega ,,.korval“ koera algasendisse. Kohtuniku mérguandel annab késu
,.koht“, mille peale koer ldheb kiirelt koha mirgiks oleva eseme juurde ja lamab. Koos suulise kdsklusega



on lubatud osutada kaeviipega koha suunas, kuid see ei tohi olla jatkuv. Kui koer on jdudnud kohani, v3ib
talle korra anda késu ,,Lama“. Kohtuniku mirguandel 1dheb koerajuht koera kdrvale ja annab pérast umbes
3-sekundilist pausi koerale késu ,,korval®.

Hinne alaneb:

iga lisakaskluse puhul -1p.
koer ennetab kasklust -2p.
fudsiline mdjutus -2p.
koer ei lama kohale saabumisel -3p.
koer eemaldub kohalt kuni 5m -5p.
koer ei lahe kohale -10p .

7. Lamamine hairitud olukorras (15 punkti)

Enne, kui teine koerajuht alustab kuulekusharjutusi, laheb koerajuht koos koeraga kohtuniku poolt
maaratud kohta. Kohtuniku marguande peale paneb koera lamama (vdib jatta eseme koera juurde).
Eemaldub 20 sammu ja ja&b seisma ndoga koera poole. Koer peab lamama rahulikult, kuni teine koer on
I6petanud harjutuse nr 4 (lamama jaamine ja juurdetulek). Kohtuniku marguande peale ldheb koerajuht
koera juurde ja votab koera pbhiasendisse. Koera plsivust hinnatakse hetkest, kui ta on pandud lamama.

Hinne alaneb :

iga lisakaskluse puhul -1p.
koera nuuskimise/rahutuse korral -1p.
koer lamab enne kasklust -2p.
kui koer muudab asendit -2p.
kui koer ennetab “korval” kasku -2p

kui koer ei pusi/liigub algsest lamamiskohast rohkem, kui kaks kehapikkust — vastavalt lamatud ajale.

HINDED:

VORRATU 96-100 punkti
VAGA HEA 90-95 punkti
HEA 80-89 punkti
RAHULDAV 70-79 punkti

MITTERAHULDAY  0-69 punkti



