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KOERASPORDI KLUBI

VOISTLUSJUHEND
EDASIJOUDNUD

Edasijoudnute kuulekusvdistlusel voivad osaleda koerad, kes ei ole varem osalenud ametlikul kuulekusega
seonduval eksamil ega vdistlusel (KK, SK, BH, PJK, IPO-R, IGP sh IBGH, IGP-V, IGP-ZTP kuulekuse
osad ja rallikuulekus RK-2 klassist). Koerad peavad olema terved, nduetekohaselt méargistatud ja
vaktsineeritud.

Edasijoudnute voistlusel voib koikide harjutuste sooritamise ajal koeral olla jalutusrihm. Vaistlus algab
voistleja raporteerimisega kohtunikule: “Voistleja NIMI + PEREKONNANIMI koos koeraga KOERA
NIMI on voistluseks valmis / 1dpetas voistluse”. Iga harjutus algab algasendiga ehk koer istub koerajuhi
vasaku jala korval. Maiust tohib anda / koeraga voib méangida harjutuste vahel, peale iga iilesande
sooritamist, harjutuste ajal maiust ega minguasja kdes hoida ei tohi (Taskus vGib. Samuti vGib tiihja kdega
teeselda, et kdes on midagi).

1. Ligipiasetavus ja hammaste niitamine (10 punkti)

Koer istub rahulikult oma koerajuhi korval ja laseb torkumata ndidata kohtunikule oma hambaid. Pérast
hammaste kontrollimist kohtunik silitab koera. Koer ei tohi ilmutada agressiivsust ei kohtuniku ega oma
peremehe vastu. Voib kasutada kédsklust >’hambad’’.

Hinne alaneb:

Iga lisakéskluse korral -1p
kui koer tdrgub -2p.
kui koer ei lase hambaid vaadata v3i on agressiivne -10p kuni dsq

2. Korvalkond rihmaga (20 punkti)

Kisklused: ”KORVAL”’, (’ISTU”’)

Liikumine skeemi jérgi. Koer liigub koerajuhi vasakul kiiljel nii, et koera abaluu ja koerajuhi pdlv on
kohakuti: Rihm ei tohi olla pinges. Alustades litkumist ja muutes kiirust voib kasklust korrata. Kui
koerajuht peatub, peab koer késkluseta istuma. Liikumiskiiruseks on normaalne kdnnitempo, jooksmine ja

aeglane kond. Poorded on 90 ja 180 kraadised. Koerajuht peab kdndima reipalt.

Korvalkonni litkkumisskeem:
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Hinne alaneb:
iga lisakédskluse korral -1p.
kui koer jadb maha voi ldheb ette iile 1 meetri -1p.
kui koer eemaldub poodrdel iile 1 meetri -1p.
fiiisiline mdjutus koerajuhi poolt -2p.
kui rihm on kogu aeg pingul -20p.

3. Istuma jidmine (10 punkti)
Kisklused: ’ KORVAL”’, ’ISTU”’

Koer liigub koerajuhi kdrval vihemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kédskluse
"istu", liigub tagasi vaatamata vihemalt 10 sammu edasi, p66rdub iimber ja ldheb tagasi koera korvale.

Hinne alaneb:

iga lisakdskluse korral -1p.
koer istub enne kisklust -2 p.
koer muudab asendit 2p.

fiiisilise mojutamise puhul 2p.



koer ei jad paigale peale koerajuhi eemaldumist -5 p.

koer ei istu -10 p.

4. Lamama jiimine ja juurdetulek (15 punkti)

Kisklused: ’KORVAL”’, ’LAMA”’, ”’SIIA”, ’KORVAL”’.

Koer liigub koerajuhi kdrval vihemalt 5 sammu. Koerajuht peatub (koer voib peatumisel istuda), annab
koerale kaskluse “LAMA?”, liigub ise tagasi vaatamata vihemalt 10 sammu edasi, p66rdub iimber ja
kohtuniku méarguande peale kutsub ta koera kasklusega “SIIA” enda juurde. Koer tuleb ette istuma ja

koerajuhi kiskluse peale tuleb koer koerajuhi vasaku jala juurde istuma.

Hinne alaneb:

iga lisakdskluse korral -1p.
koer lamab enne késklust -2p.
koer muudab asendit -2p.
fiitisilise mojutamise puhul -2p.
ei jdd paigale peale koerajuhi eemaldumist -5p

kui koer ennetab *’siia’’ voi “kdrval” késku -2p.
kui koer ei lama -10 p.
kui keor ei tule koerajuhi juurde -10 p.

5. Toke (10 punkti)
Kisklused: ’HOPP, »’SIIA”’, ?KORVAL”’

Koerajuht jatab koera algasendisse sobival kaugusel tokke ees, liigub teisele poole tdket ning jddb seisma
ndoga koera poole sobival kaugusel tokkest. Kédskluse “HOPP” peale iiletab koer tokke seda riivamata,
jérgneva kasuga ,,SITA* tuleb koer ette istuma, koerajuhi kiskluse peale tuleb koer koerajuhi vasaku jala
juurde istuma. Toke ei tohi olla kdrgem kui koera turjakorgus.

Hinne alaneb:

iga lisakdskluse korral -1p.
tokke riivamine -1p.
kui koer ei istu ette/ei istu korvale -2p.
kui koer hiippa/liigub tokkest modda -5p.
kui koer ei tule koerajuhi juurde -10p.

6. Eseme toomine (10 punkti)
Kisklused: "’ KORVAL”’/”’ISTU”’), ”’TOO’, ’ANNA”’, ”’KORVAL”’

Koer istub algasendis. Koerajuht viskab eseme/ménguasja vihemalt 5 meetri kaugusele eemale. Eseme
viskamise ajal voib koeral kaelarihmast kinni hoida. Kui ese on jdéinud paigale, lubab koerajuht koeral
sellele jargi minna. Koer peab vOtma eseme ning tulema tagasi koerajuhi juurde (koer ei pea istuma).
Harjutuse eesmirk on saada ese tagasi nii, et koerajuht seisab kogu harjutuse viéltel iihe koha peal.
Késklusega »’ANNA’’ votab koerajuht eseme dra ning jargmise kisklusega kutsub koera kdrvale. Esemena
kasutamiseks sobivad kdik méinguasjad, hantlid, pulgad, pallid, nutsud, muud esemed. Juhul, kui koerajuhil
el ole oma eset kaasas, peab osaleja kasutama korraldaja poolt antud eset.

Hinne alaneb:



Iga lisakdskluse puhul -1p.

Koer ldks eseme jargi enne kisku -1p.
Kui koer nérib liigselt eset -1p.
Kui koer pillab eseme maha -2p.
Koerajuht peab eseme kéttesaamiseks litkuma -3p.
Kui koer ei too/ei huvitu esemest -10p.

7. Siia kutsumine ja kohale saatmine (15 punkti)
Kisklused: ’LAMA”’, "’ KOHT”’), ”’SIIA”’, ’ KORVAL”’, ’KOHT”’, ”’LAMA”’

Koerajuht paneb koera kisklusega “LAMA” ja “KOHT” maha pandud eseme juurde lamama, eemaldub 10
sammu ja poordub ndoga koera poole. Kohtuniku méarguandel kutsub koerajuht kédsklusega “SIIA” koera
enda juurde. Koer istub koerajuhi ette ja kisklusega “KORVAL” tuleb vasaku jala juurde istuma. Kiskluse
“KOHT?” peale laheb koer eseme juurde ja lamab. Koos suulise késklusega on lubatud osutada kdeviipega
koha suunas, kuid see ei tohi olla jatkuv. Kui koer on joudnud esemeni, voib iiks kord anda késkluse
“LAMA?”. Seejdrel ldheb koerajuht koera korvale. Koer ei tohi tdusta enne kisklust.

Hinne alaneb:

iga lisakdskluse puhul -1p.
koer ennetab kasklust -2p.
fiiisiline m&jutus -2p.
koer ei lama kohale saabumisel -3p.
koer eemaldub kohalt kuni Sm -5p.
koer ei ldhe kohale -10p.

8. Lamamine 1 minut (10 punkti)

Koerajuht paneb koera lamama (voib jitta eseme koera juurde). Eemaldub 10 sammu ja pd6rdub seisma
nioga koera poole. Aega arvestatakse hetkest, mil koerajuht on jdénud seisma. Kohtuniku méirguande peale
vOib koerajuht minna koera juurde. Koer ei tohi tdusta enne kisklust. Koera piisivust hinnatakse hetkest,
kui ta on pandud lamama. Koera v3ib premeerida péarast ’lama” késklust ja harjutuse 16pus. Koer pannakse
plisilamamisse iiksinda (mitte mitu koera korraga).

Hinne alaneb :

iga lisakdskluse puhul -1p.
koera nuuskimise/rahutuse korral -1p.
koer lamab enne késklust -2p.
kui koer muudab asendit -2p.
kui koer ennetab “korval” kidsku -2p.

kui koer ei piisi/liigub algsest lamamiskohast rohkem, kui kaks kehapikkust — vastavalt lamatud ajale.

HINDED:
VORRATU 96-100 punkti
VAGA HEA 90-95 punkti
HEA 80-89 punkti
RAHULDAV 70-79 punkti

MITTERAHULDAV  0-69 punkti



